Algemene Informatie Springwedstrijd
De ruiters komen per tweetal in de baan en springen sprong 1 en 2 los.
Bij Niveau 4 blijft er één ruiter in de baan.
Vanaf Niveau 5 blijft de tweede ruiter ook in de baan. Deze rijdt rond totdat hij aan de beurt is.

Het parcours mag gestart worden zodra het signaal is gegeven. De tijd begint te lopen wanneer de ruiter sprong 1 springt.

Strafpunten:
· Het omvergooien van een hindernis (4 strafpunten, 40 sec)
· Weigering (4 strafpunten, 40 sec)
· Vergissing in het parcours of het rijden van een extra volte (4 strafpunten, 40 sec)
· Balk eraf per hindernis (2 strafpunten, 20 sec)
· Vallen van het paard (6 strafpunten, 60 sec)

Bij de derde weigering wordt de ruiter gediskwalificeerd. Daarna mag hij nog wel één sprong nemen.

Barrage:
Met een foutloos parcours mag de ruiter barrage rijden.
Ruiters met strafpunten mogen géén barrage rijden.

Om te winnen moeten ruiters niet alleen de snelste tijd rijden, maar ook hogere stijlpunten behalen.

Stijlpunten:
Controle over het tempo: 
Heeft de ruiter ritme, blijft hij in galop en bepaalt hij zelf het tempo?

Houding en zit: 
Heeft de ruiter een correcte verlichte zit tussen de sprongen?

Aanrijden naar de hindernis: 
Is het aanrijden recht, met ritme en de juiste afstand?

Meegaan met het springen: 
Zit de ruiter goed mee of tegen op de sprong en tijdens de landing?

Harmonie met de pony/het paard: 
Heeft de ruiter een zachte hand en oogt het paard ontspannen en 'happy'?

Voorbeeld rekensom:
5 X 6.0 = 30 = 3.0 sec de barrage tijd af 
